Exercices d'exemples : Variables aléatoires. 


Exemple 1 : 
Soit l'expérience aléatoire : « On lance un dé à six faces et on 


regarde le résultat ». L'univers Q = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

A : « obtenir un résultat pair ». A = {2, 4, 6} 

E : «obtenir un 3 ». E = {3} 

On considère le jeu suivant : 

* Si le résultat est pair, on gagne 2 $. 

x tl I Il 1, Il Il 3 $. 

E. n | " 3 ou 5, on perd 4 $. 

On définit ainsi une variable aléatoire X sur Q qui peut prendre 
comme valeur 2, 3 ou -4. 

Déterminer la loi de probabilité (X). 


Afin de définir la loi de probabilité de la variable aléatoire X, on doit 
déterminer les probabilités de chacune des valeurs prises par X. 
Quelles sont les valeurs que X peut prendre ? 


Methode : Déterminer une loi de probabilité. 

Soir l'expression aléatoire « on tire une carte dans un jeu de 32 
cartes ». 

On considère le jeu suivant : 

@ Si on tire un cœur, on gagne 2 $. 

o ' 7 roi, " " 5$., 

O Sinon on perd 1 $. 

On appelle X la variable aléatoire qui à chaque carte tirée associe le 
gain algébrique. 

Déterminer la loi de probabilité de X. 


ll. Espérance, Variance et Ecart-Type : 
1) Esperance : 


Calculer E (X) et en donner une interpretation. 


